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PROGRAMMA SVOLTO 

Storia dell’Arte:

Preistoria: la funzione dell'arte, graffiti rupestri e pitture parietali, scultura preistorica: le Veneri, megaliti: menhir, dolmen, cromlech, Stonehenge, Nuraghi, sculture nuragiche, età dei metalli, rame, bronzo, ferro;

Mesopotamia: Sumeri: Ziqqurat; sculture votive e oranti, Gudea dal vaso traboccante, rilievi attraverso i sigilli, la stele degli avvoltoi. Stele degli avvoltoi, Stendardo di Ur; 
Egitto: relazione tra arte e religione, mastabe, Piramidi a gradoni, Piramidi di Giza, Tempio divino e funerario, Tempio di Amon a KarnaK, pittura, il codice di raffigurazione, scultura: Micerino e la moglie, Busto della regina Nefertiti, Ritratto di Akhenaton, maschera funeraria di TutanKhamon. sfingi;

Grecia: Periodizzazione: periodo di formazione, periodo arcaico, periodo classico, periodo ellenistico;

Periodo di formazione: arte vascolare, stile geometrico, 
Architettura: gli ordini architettonici (Dorico, Ionico, Corinzio) varie tipologie di Tempio – Partenone, Acropoli ateniese, I Propilei, Tempietto Athena Nine, Eretteo;

Scultura: il periodo arcaico: corrente Dorica (Kleobi e Bitone), Attica (Moschophoros), Ionica (Kouros di Milo), frontoni e metope; la statuaria prima di Policleto: stile Severo Efebo di Kritios, Zeus di Capo Artemisio, Auriga di Delfi, Bronzi di Riace; il periodo classico: Mirone, il Discobolo, Athena e Marsia Policleto: (Dorifero, Diadumeno, Amazzone Ferita) e Fidia (statue crisoelefantine, Apollo Parnopio, Athena Lemnia, Amazzone ferita, i frontoni e le metope del Partenone), il periodo di crisi: Prassitele: (Afrodite Cnidia, Apollo Sauroctnos, Hermes con Dionisio bambino), SKopas: (Photos, Menade danzante), Lisippo: (Apoxyomenos), il periodo ellenistico.
Pittura su ceramica: figure nere su sfondo rosso (Anfora con Achille e Aiace che giocano a dadi), figure rosse su sfondo nero Kylix con Achille che medica Patroclo ferito);

Disegno
Nomenclatura e definizioni di enti geometrici fondamentali: punto, retta, semiretta, segmento, rette passanti per un punto, fascio di rette, piano, angolo. Figure geometriche piane

Uso degli strumenti da disegno: squadre, compasso, matite;

Costruzioni geometriche: 
enti fondamentali: punto medio di un segmento, perpendicolare ad un segmento per il punto medio, perpendicolare ad un segmento per un estremo, parallela ad una retta per un punto esterno ad essa, divisione di un segmento in un numero n di parti uguali, 

Figure piane: 
costruzione di un esagono dato il lato e la circonferenza in cui è inscritto

costruzione di un pentagono dato il lato e la circonferenza in cui è inscritto
Geometria Descrittiva
Proiezioni Ortogonali:

· Piani di proiezione, individuazione di 4 diedri;
· proiezione di un punto, aggetto e quota, nei 4 diedri;
· proiezione di una retta, concetto di traccia. Individuazione delle tracce date le proiezioni e delle proiezioni date le tracce;

· proiezioni di rette particolari: frontale e orizzontale
· proiezione di un piano generico e di piani particolari: proiettante in prima, proiettante in seconda, piano di profilo.
· Condizioni di appartenenza: di un punto ad una retta, di una retta ad un piano;

· Intersezioni tra rette, tra piani, e tra rette e piani;

· Proiezioni ortogonali di figure piane appartenenti a piani paralleli ai piani di proiezione;
· Proiezioni ortogonali di figure piane appartenenti a piani generici rispetto ai piani di proiezione;

· Proiezioni ortogonali di volumi semplici disposti con una faccia parallela ad un piano di proiezione;
· Proiezioni ortogonali di volumi sovrapposti o affiancati;
· Proiezioni ortogonali di volumi sezionati,
· Individuazione della vera forma di sezione.
Per ciascuno degli argomenti di disegno sono stati realizzati elaborati che hanno permesso di consolidare i concetti teorici.

Educazione Civica

Archeologia, Campagna di scavo stratigrafico, Ricognizione topografica, Tracce, reperti e loro interpretazione. 

Competenze Digitali
Seguendo quanto suggerito dalle Indicazioni Nazionali, si è teso a far sviluppare competenze digitali:

· facendo interagire i ragazzi nella classe virtuale attivata sulla piattaforma Teams;

· incentivando la visione o il caricamento di contenuti digitali su Teams ;

· facendo utilizzare la piattaforma Thinglink per la creazione di immagini interattive.
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