PROGRAMMA SVOLTO CLASSE 2D
Disciplina: Disegno e Storia dell’arte
Prof.ssa Rita Iacomino a. s. 2022/23

LIBRI DI TESTO: Itinerario nell’arte versione arancione quinta edizione
G. Cricco; P. Di Teodoro, Zanichelli. volume II

CONTENUTI DI STORIA DELL’ARTE

L’arte romana
La Pittura romana: i quattro stili
La scultura romana e la Ritrattistica: 
Busto Barberini, Augusto di Prima Porta
Costruzioni onorarie: Arco di Costantino; Arco di Augusto a Rimini
Colonna traiana
Il Foro romano
Arte Tardoantica : Basilica di Massenzio. Palazzo di Diocleziano; Statua equestre di Marco Aurelio.
Arte Paleocristiana: i simboli di una nuova religione
Catacombe
Architettura paleocristiana: Basilica di Santa Maria Maggiore; Mausoleo di Santa Costanza
Il mosaico
Catino absidale di Santa Pudenziana e volta anulare di Santa Costanza
Arte bizantina
Ravenna
Il mosaico
Arte barbarica
Arte Longobarda: altare del duca Ratchis
Arte Romanica
Architettura romanica: Sant’Ambrogio, San Geminiano
Piazza dei miracoli a Pisa
Scultura romanica
Wiligelmo e la cattedrale di San Geminiano
Pittura romanica
Tecniche di pittura su tavola; mosaico; i crocifissi lignei.
Arte gotica
Architettura gotica: Il sogno di Sugero; Saint Denis
Giotto e Assisi

DISEGNO
Assonometria: rapporti di riduzione
Assonometria isometrica, monometrica e cavaliera
Disegno di pattern
Il chiaroscuro 
Il disegno a mano ‘libera’
Ombre in assonometria
Uso del colore
Prospettiva intuitiva di una stanza
Esercitazione in classe e a casa con produzione di tavole


EDUCAZIONE CIVICA
Tema generale
La Street art e la libertà d’espressione.  Lavoro di gruppo (2h)


STRUMENTI E METODOLOGIE

Power point, tutorial, file audio e video. Copie fotostatiche di immagini da riprodurre. Lezioni frontali, discussioni. Flipped classroom e Lavoro di gruppo.

VERIFICHE E VALUTAZIONI

Sono state effettuate verifiche scritte, orali e pratiche, in itinere e finali. Le valutazioni sono state effettuate in linea di massima con uso di griglie valutative dipartimentali e d’Istituto. Gli studenti hanno prodotto Power Point, ricerche e approfondimenti su contenuti programmati o extra.

